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Пояснительная записка.

Дополнительная общеразвивающая программа «Иллюстрация» (далее программа) имеет художественную направленность, базовый уровень реализации. 

Программа разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами: 

· Федеральным законом от 29 декабря 2012 года No 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» 

· Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (утверждённым приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022г. No 629) 

· Целевой моделью развития региональных систем дополнительного 
образования детей (утверждённой приказом Минпросвещения Российской Федерации от 03 сентября 2019г. No 467)

· Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. Об утверждении санитарных правил 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодёжи».

· Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года (утвержденной Распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 года N 678-р с изменениями на 15 мая 2023 года)

· Письмом Минобрнауки Российской Федерации от 18 ноября 2015г. No 09-3242 «О направлении информации» (методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)

· Уставом и локально-нормативными актами учреждения.

Актуальность программы

Актуальность данной программы обусловлена её практической значимостью. Искусство книжной графики, в частности иллюстрирования довольно новое направление в искусстве по сравнению с остальными. С развитием книжного дела появилась потребность в украшении книг. С развитием книги менялось и её оформление. В процессе обучения учащиеся познакомятся с особенностями оформления книги от древности до настоящего времени, получат представление о работе художника иллюстратора.

Дети могут применить полученные знания и практический опыт при работе над оформлением классной комнаты, школы, участвовать в изготовлении открыток, сувениров, поделок. Предлагаемые занятия основной упор делают на расширенное знакомство с различными графическими техниками с использованием основ программного материала, его углублением, практическим закреплением в создании разнообразных работ. 

Программа позволяет развивать индивидуальные творческие способности учащихся. Кроме того, они получат возможность попробовать свои силы в разных видах иллюстрирования, что будет способствовать развитию их творческого потенциала и самовыражения. 

Новизна программы состоит в том, что она показывает оформление книги, как целостный творческий процесс, роль художника в создании образа и дополняет текст литературного произведения. Кроме этого учащиеся учатся анализировать, систематизировать и перерабатывать полученную информацию, чтобы в дальнейшем использовать полученные умения для создания своих собственных произведений вне учебного заведения.
Учащиеся знакомятся шире и глубже с книжной иллюстрацией и работой художника-иллюстратора.
Отличительная особенность данной программы заключается в том, чтобы рассмотреть и проанализировать историю иллюстрации и книжного оформления в целом, через произведения разных авторов проследить развитие книжного оформления в мире и в России, в частности. Единый подход в подборе изучаемых тем по программе в направлении исследования, возможность опоры на материал, изучаемый в других блоках, позволяет использовать полученный материал в других сферах искусства.
Изучение программы в течение двух лет, дает возможность глубже познакомиться с иллюстрацией и оформлением книги в целом. 

Отличие программы от уже существующих:

· в программу входит обучение основным приемам, правилам и навыкам иллюстрирования, 
· знакомство с историей иллюстрирования, представителями данного вида искусства, 
· обучение навыкам работы с основными инструментами, техниками и способами создания иллюстрации. 
· наличие оценочно-результативного блока, позволяющего оценить уровень освоения программы учащимся;

· взаимосвязь программы с различными образовательными областями.

Адресат программы:

Программа рассчитана на детей 10-15 лет. Предполагается, что к обучению в рамках представленной образовательной программы допускаются все желающие. 

Объем и срок освоения программы:

Продолжительность освоения программы 2 года, объем программы 144 часа. 

Форма обучения: очная, так же возможна реализация программы с использованием дистанционных технологий. 

Организационные формы обучения: Занятия проводятся в группах не более 6 человек, 1 раз в неделю по два часа всем составом. Группы формируются из учащихся разного возраста. Состав группы учащихся – постоянный. Занятия состоят из теоретической и практической частей, причем большее количество часов отводится на практическую часть. Продолжительность академического часа – 40 минут.

Цель программы: формирование базовых знаний в области изобразительного искусства, в частности иллюстрировании, создание возможностей для творческого развития воспитанников и условий для их дальнейшей успешной социализации в обществе.

Программа позволяет решить следующие задачи:

•
формирование устойчивого интереса к изобразительному искусству, способность воспринимать его исторические и национальные особенности;

•
формировать элементарные умения, навыки, способы художественной деятельности;

•
развитие способности к эмоционально-ценностному и целостному восприятию произведения изобразительного искусства, выражению в творческих работах своего отношения к окружающему миру;

•
способствовать развитию потребности активного участия воспитанников в культурной жизни;

•
формирование коммуникативности и умения межличностного сотрудничества в группе сверстников.

•
создавать условия для личностного развития, профессионального самоопределения и творческого труда учащихся;

Предложенная программа является вариативной, то есть при возникновении необходимости допускается корректировка содержаний и форм занятий, времени прохождения материала. Программа может быть использована в работе объединений по направлениям деятельности.

С целью осуществления последовательной, планомерной рабо​ты по программе, разработан следующий учебный план:

Учебный план 1 год обучения
	Темы    занятий
	Всего

часов
	Из них
	Формы контроля

	
	
	Теория
	Практика
	


	1. Введение
	2
	1
	1
	Устный опрос

	2. Материалы и инструменты
	2
	1
	1
	Самостоятельная работа

	3. Цветоведение
	3
	2
	1
	Самостоятельная работа

	4. Приемы и техники иллюстрации
	10
	5
	5
	Практическая работа

	5. Шрифтовая композиция
	6
	2
	4
	Практическая работа

	6. Графическая иллюстрация
	6
	1
	5
	Практическая работа

	7. Живописная иллюстрация
	6
	1
	5
	Практическая работа

	8. Персонаж
	6
	1
	5
	Практическая работа

	9. Создание книги
	15
	5
	10
	Практическая работа

	10. Участие в конкурсах
	15
	-
	15
	Выставка

	11. Итоговое занятие
	1
	-
	1
	Устный опрос

	ИТОГО
	72
	19
	53
	


Программа первого года обучения состоит из разделов:

Тема 1. Введение.

Теория. Знакомство с программой. Организационные моменты. Правила поведения в кабинете и учебном заведении. Иллюстрация как вид искусства. История иллюстрирования и её развитие. Виды иллюстрации. Примеры работ разных авторов.

Практика. Игра-викторина в командах «Русские народные сказки».

Тема 2. Материалы и инструменты. 

Теория. Виды инструментов, используемые при создании иллюстрации. Приемы работы с разными красками, перьями и тушью, кистями, бумага. Техника безопасности при работе с материалами и инструментами. Уход за инструментами. 

Практика. Практическая работа при подготовке инструментов к работе и упражнения с использованием инструментов. Оборудование и материалы: бумага, кисти, краски(акварель и гуашь), тушь, перья, линеры и маркеры.
Тема 3. Цветоведение.

Теория. Понятие цветоведения. Цветовой круг. Основные цвета. Вторичные цвета. Третичные цвета. Цветовой тон. Светлота. Тон. Насыщенность. Теплые и холодные цвета. Ахроматические цвета. Хроматические цвета. 

Практика. Игра «Найди картины, написанные теплыми и холодными цветами». Игра «Подбери цвет сказочным героям». Практическая работа: цветовая растяжка. Градиент цветов. Оборудование и материалы: бумага, акварельные краски, кисти, карандаши, резинка, банка под воду.

Тема 4. Различные приемы и техники создания иллюстрации. 

Теория. Типы иллюстраций. Виды иллюстраций. Живописные техники. Графические иллюстрации. Диджитал-иллюстрация. 

Практика. Практическая работа: разные упражнения для работы с графическими и живописными техниками. Оборудование и материалы: бумага, кисти, краски (акварель и гуашь), тушь, перья, линеры и маркеры.
Тема 5. Шрифтовая композиция. 

Теория. Знакомство со шрифтовой композицией. Приемы работы с тушью и перьями. Разные виды шрифтов. 

Практика. Практическая работа: Упражнения для работы с тушью и пером. Создание шрифтовой композицией с названиями сказок. Оборудование и материалы: бумага, тушь, перья, карандаш и резинка.
Тема 6.  Графическая иллюстрация. 

Теория. История графической иллюстрации. Художники-представители. Европейская графика. Г. Жоре. Тушь. Обри Бердсли. Восточная графика. Русская графика. В.А. Фаворский. Б.Л. Непомнящий. Графика в настоящее время. Карл Джеймс Маунтфорд. 

Практика. Практическая работа: создание графической иллюстрации по сказочному произведению: выбор произведения, выбор композиции, выбор графической техники, процесс работы. Оборудование и материалы: бумага, тушь, перо, линеры, карандаш, резинка.

Тема 7. Живописная иллюстрация. 

Теория. История живописной иллюстрации. Русская живописная иллюстрация. Билибин, Архипова, Ника Гольц. Современная иллюстрация. Материалы. 
Практика. Практическая работа:  создание живописной иллюстрации по сказочному произведению: выбор произведения, выбор композиции, выбор живописной техники, процесс работы. Оборудование и материалы: бумага, карандаши, краски(гуашь или акварель), кисти.
Тема 8. Разработка дизайна персонажей. 

Теория. Виды персонажей. Пропорции человека. Типы персонажей. Положительный персонаж. Отрицательный персонаж. Персонаж-животное. Примеры работ концепт-художников по персонажам. 

Практика. Практическая работа: создание концепта персонажа к выбранному произведению, игре, фильму. Оборудование и материалы: бумага, акварельные краски, кисти, карандаш, ластик, тушь, маркеры, перья, 
Тема 9. Создание книги. 

Теория. История создания книги. Виды книжного оформления. Художники, работающие в жанре книжная графика. Форзац. Обложка. Буквица. Титул. Повторение пропорций человека. Особенности оформления книг разных жанров. Место книги и книжного оформления в современном искусстве.

Практика. Практическая работа: создание книги по сказочному произведению: выбор произведения, выбор композиций, выбор техники, процесс работы. Оборудование и материалы: бумага, карандаши, краски(гуашь или акварель), кисти, тушь, перья, линеры, маркеры, резинка.
Тема 10. Итоговое занятие. Подведение итогов блока. Завершение работы над произведениями.
Учебный план 1 год обучения
	Темы    занятий
	Всего

часов
	Из них
	Формы контроля

	
	
	Теория
	Практика
	

	1. Введение
	3
	1
	2
	Устный опрос

	2. Пейзаж 
	10
	5
	5
	Практическая работа

	3. Интерьер
	10
	5
	5
	Практическая работа

	4. Разработка дизайна персонажей
	10
	3
	7
	Практическая работа

	5. Бумагопластика
	10
	2
	8
	Практическая работа

	6. Создание макета театральной сцены
	20
	3
	17
	Практическая работа

	7. Участие в художественных конкурсах
	8
	-
	8
	Выставка

	8. Итоговое занятие
	1
	-
	1
	Письменный опрос

	ИТОГО
	72
	19
	53
	


Программа второго года обучения состоит из разделов:

Тема 1. Введение. 

Теория. Знакомство с программой. Организационные моменты. Правила поведения в кабинете и учебном заведении. Театр как вид искусства. История театра и его развитие. Виды театров. Примеры декораций разных художников, работающих в сфере театральных постановок.

Практика. Просмотр программы «Галилео» «Театральная сцена», «Театр».
Тема 2. Пейзаж. 

Теория. Виды пейзажей. Развитие пейзажного жанра в Европе. Пейзаж в русском и советском искусстве. Перспектива. Цветовая перспектива. Живописный пейзаж. Декоративный пейзаж. Примеры работ художников-пейзажистов. 

Практика. Практическая работа: создание живописного и декоративного пейзажа в цвете и графике. Оборудование и материалы: бумага, акварельные краски, кисти, карандаш, ластик.
Тема 3. Интерьер. 

Теория. Типы интерьеров. Перспектива. История интерьера и его развитие. Интерьер как декорация к спектаклю. 

Практика. Практическая работа: создание интерьера комнаты. Примеры работ художников-декораторов. Оборудование и материалы: бумага, акварельные краски, кисти, карандаш, ластик.
Тема 4. Разработка дизайна персонажей. 

Теория. Виды персонажей. Пропорции человека. Типы персонажей. Положительный персонаж. Отрицательный персонаж. Персонаж-животное. Примеры работ концепт-художников по персонажам. 

Практика. Практическая работа: создание концепта персонажей к выбранному произведению, по которому ставится спектакль. Оборудование и материалы: бумага, акварельные краски, кисти, карандаш, ластик, тушь, маркеры, перья, 
Тема 5. Бумагопластика.

Теория. Виды текстур. Моделирование объемной фигуры. Примеры работ архитектурного макетирования. 

Практика. Практическая работа: создание объемной геометрической фигуры из бумаги. Оборудование и материалы: ватман, линейка, ножницы, канцелярский нож.
Тема 6. Создание театральной сцены. 

Теория. Виды сцен театров. Моделирование сцены из бумаги. выбор произведения, выбор композиций, выбор техники, процесс работы. 

Практика. Практическая работа: Создание декораций к выбранному произведению. Создание персонажей к выбранному произведению. Сборка сцены. Оборудование и материалы: ватман, карандаши, краски(гуашь или акварель), кисти, тушь, перья, линеры, маркеры, резинка.

Тема 7. Участие в художественных конкурсах.

Участие в художественных конкурсах на тему православие. Участие в предновогодних конкурсах и др.

Тема 8. Итоговое занятие. Подведение итогов блока. Завершение работы над произведениями.
Планируемые результаты

Контроль выполнения программы обучения осуществляется по следующим показателям:
	Критерии
	Показатели
	Методики

	Потребность 

в самореа-лизации
	Интерес учащихся к изобразительному искусству, активность на занятиях 
	«Взгляд»

	
	Участие обучающихся в мероприятиях, конкурсах, использование связи других видов искусства с изобразительным искусством.
	«Индивидуальная карта»

	Личностные результаты  первого года обучения
	Знать основные виды иллюстраций
	Срез знаний

	
	Знать основные принципы создания книжного оформления
	

	
	Знать правила техники безопасности на занятии
	

	
	Уметь работать в изученных техниках
	

	Личностные результаты  второго года обучения:


	Знать правила техники безопасности на занятии
	

	
	Работать с бумагой в изученных техниках
	

	
	Самостоятельно создавать элементы книжного оформления.
	

	
	Различать виды иллюстрации и называть их представителей
	

	
	Выделять характерные средства выразительности
	

	
	Создавать элементы книжного оформления в соответствии с иллюстрируемым произведением;
	

	
	Уметь использовать разнообразными способами создания иллюстрации
	

	Социальный опыт
	Характер взаимоотношений со сверстниками внутри объединения
	«Взгляд»

	
	Характер самочувствия обучающегося в объединении
	


Условия реализации программы:
Формы аттестации (оценки и контроля):

Педагогическая диагностика позволяет  выяснить  удовлетворенность или неудовлетворенность учащихся и родителей ходом реализации программы; пожелания и предложения с целью что-то изменить, дополнить или улучшить в работе  объединения и другие вопросы и проблемы, наблюдения за детьми во время занятий, использования методик.

Формами оценки и контроля будут являться:

· контрольные занятия, проводимые в группе (оценивает педагог) 

· конкурсы и фестивали разного уровня 

· итоговое занятие (макет книги, макет театральной сцены), 

· диагностическое обследование детей по усвоению программы, для которого разработаны диагностические критерии 

Показателями успешности занятий являются:

· Успешные выступления на отчетных занятиях, конкурсах, фестивалях

· Посещаемость детей; 

· Наработка практического материала.
Материально - техническое обеспечение:

Кадровое обеспечение реализации образовательной программы:

Реализацию программы обеспечивает педагог дополнительного образования, имеющий  высшее или среднее профессиональное образование без предъявления требований к стажу педагогической работы и обладающий не только профессиональными знаниями, но и компетенциями в организации и ведении образовательной деятельности объединения художественного направления. 
Материально-техническое оснащение:

Помещение: учебный кабинет, оформленный в соответствии с профилем проводимых занятий и оборудованный в соответствии с санитарными нормами. 

Общее оборудование:

· Аудио, видеотехника.

· Парты по количеству учащихся

· Стулья по количеству учащихся

Индивидуальные материалы и оборудование в расчете на 1 человека:

· Ватман – 6 листа

· Картон белый – 2 упаковка;

· Картон цветной – 2 упаковка;

· Салфетки бумажные однотонные любого цвета  – 2 уп. (100 шт.);

· Салфетки бумажные белого цвета  – 2 уп. (100 шт.);

· Кисточка для рисования - № 2,5,7 по 1 штуке;

· Альбом – 40 листов, 2 штуки;

· Простой карандаш; 

· Ластик; 

· Линейка

· Краски  акварельные;

· Ножницы

· Журналы, газеты

· Цветные карандаши

· Черная тушь(банка)

· Перо - № 3. 5, 7 по 1 штуке

Методическое обеспечение программы
	№

п/п
	Название раздела, темы
	Материально-техни ческое оснащение, дидактико-методи ческий материал
	Формы, методы, приемы обучения. Педагогические технологии
	Формы учебного занятия
	Формы контроля/

аттестации



	1
	«Создание книги»
	Технологическая карта, упражнения, опытническая или исследовательская работа
	словесный, наглядный, практический;

объяснительно-иллюстративный;

Групповое обучение.
	Лекция + практическая работа
	Творческая работа, выставка

	2 
	«Театральная сцена»
	Технологическая карта, упражнения, опытническая или исследовательская работа
	словесный,  наглядный,  практический;

объяснительно-иллюстративный;

Групповое обучение.
	Лекция + практическая работа
	Творческая работа, выставка


Методы обучения:

К наглядным методам и приемам обучения относятся использование натуры, репродукции картин, образца и других наглядных пособий; рассматривание отдельных предметов, показ приемов и техник работы с материалом; показ детских работ, их оценивание.

К словесным методам и приемам обучения относятся беседа, указание преподавателя в начале и в процессе работы, использование словесного художественного образа.

Индивидуальная работа на занятии проводится, для того чтобы: выявить  уровень развития детей, отношение ребенка к деятельности и изобразительному искусству. Учитывать индивидуальные способности детей при проведении занятия и планировании праздничных мероприятий. Индивидуальная работа ведется систематически. Анализируется выполнение задания, качество выполненной работы, отношение к деятельности.

Методы и приемы: 

· одномоментности (обеспечивает самостоятельный творческий поиск детьми средствами выразительности); 

· метод обследования, наглядности (рассматривание подлинных изделий, иллюстраций, альбомов, открыток, таблиц, видеофильмов и др. наглядных пособий); 

· словесный (беседа, использование художественного слова, указания, пояснения);

· практический (самостоятельное выполнение детьми декоративных изделий, использование различных инструментов и материалов для изображения);

· эвристический (развитие находчивости и активности); 

· частично-поисковый; проблемно-мотивационный (стимулирует активность детей за счет включения проблемной ситуации в ход занятия); 

· метод «подмастерья» (взаимодействие педагога и ребёнка в едином творческом процессе); сотворчество; 

· мотивационный (убеждение, поощрение); 

Работа с родителями.

Работа с родителями проходит в форме - индивидуальных консультаций, бесед, проведение совместных мероприятий, коллективных творческих дел, отчетных занятий;

Педагогические принципы:

 Программа знакомства учащихся с основами книжной иллюстрации опирается на принципы построения общей дидактики: 
· Принцип движения (подача материала в игровой, подвижной форме)

· Принцип сравнения (при определении теоретических понятий используются разные образы из жизни природы, цветообразы, звукообразы)

· Принцип сотрудничества (педагог и ученик – единомышленники, сотрудники; вместо заучивания готовых формулировок и определений вместе находят путь к истине и делают открытие при максимально доброжелательном и комфортном психологическом микроклимате)

· Принцип повторения (повторение теоретического и практического материала с тенденцией к усложнению, с дополнениями и поправками при каждом повторении)

· Принцип доступности (объяснение материала, подбор репертуара в соответствии с возрастными особенностями обучающихся)

Список литературы:

1. Гончарова Н.Н., Корнеев Е.М. «Из истории русской графики начала 19 века», изд. «Искусство», г. Москва, 1987 г.

2. Изобразительное искусство. Большая серия знаний. Изд. «Мир Книги», г.Москва, 2005 г.

3. Лаптева Т., Школа акварели Валерио Либралато, изд. «Эксмо», г. Москва, 2012 г.

4. Туманова Е. С., Романова Л.Ю., Старостина Т.В. Изобразительное искусство. В мире красок народного творчества. Изд. «Учитель», г. Волгоград, 2008 г.

5. Школа изобразительного искусства. Выпуск 2. Издательство Академии Художеств СССР, г.Москва, 1961 г.

Приложение 1
Технологическая карта

	1. Линейный рисунок. Простейший способ, каким можно делать наброски. Это живые, мягкие контуры объектов, выявляющие их основную форму
	
[image: image1]

	2. Контурные линии. Линии, которые точно повторяют изгибы поверхности изображаемого объекта. Эта техника выполнения рисунка может быть эффективно использована не только для изображения твердых предметов с блестящей поверхностью, но также для того, чтобы придать жидким, текучим предметам, таким как, например, океанские волны, видимость движения.
	
[image: image2]

	3. Параллельные линии. Предмет, нарисованный параллельными линиями, выглядит гладким и плоским. Если рисунок не обведен по контуру, он выглядит нечетким, размытым и отдаленным, что может применяться для изображения фоновых объектов.
	
[image: image3]

	4. Перекрестная штриховка. При перекрестной штриховке используется два и более вида контурных или параллельных линий, которые наносятся в разных направлениях и пересекаются. Такая штриховка используется для передачи шероховатой фактуры и для углубления тона. Перекрестной штриховкой контурными линиями изображают объемные предметы.
	
[image: image4]
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	5. Точечная штриховка. Точечная моделировка формы используется также для изображения объектов, состоящих из множества мелких частей, таких как брызги воды, облака и песок.
Многие художники любят использовать точечную штриховку из-за той легкости, с которой изменяется тон — простым увеличением или уменьшением расстояния между точками, а также изменением их количества.
	
[image: image6]

	6. Каракулеобразные линии. Некоторые художники используют стилизованные варианты запутанных линий, сложные, причудливые узоры, орнаменты в виде завитков или серии повторяющихся петель варианты запутанных линии иногда копируют узоры ткани. Их также применяют для создания как реальных, так и вымышленных персонажей.
	
[image: image7]

	7. Волнистые линии. Так, чтобы создавалась волнистая поверхность, похожая на рябь. Они используются для изображения повторяющегося рисунка или узора, характерного для мрамора, древесины, кругов на воде, перышек и прожилок некоторых листьев.
	
[image: image8]

	8. Соприкасающиеся линии.  В отличие от контурных, соприкасающиеся линии могут пересекаться друг с другом в любых направлениях,

Соприкасающиеся линии не оканчиваются резко у края предмета, но заходят за край, передавая ворсистую или пушистую фактуру. Помните, что при изображении шерсти животного соприкасающимися линиями каждая линия представляет собой отдельный волос. Поэтому нужно обращать особое внимание на длину каждой линии и ее направление.
	
[image: image9]


	1.1. Основные формы. При создании классического персонажа( положительного, и отрицательного) главное ориентироваться на формы. Положительные персонажи отличаются пропорциями, близкими к реальным. Женские персонажи отличаются узкими плечами, узкой талией, слегка большой головой. Мужские чуть выше, они стройны, их плечи широкие. Формы положительных персонажей мягкие, плавные.
1.2. Отрицательные персонажи наоборот. Они либо, очень высокие и худые, либо наоборот до невозможности полные, неповоротливые. Их формы резкие, но могут отличаться из лишней плавностью, как у змей. Отличие женских и мужских отрицательных персонажей состоит лишь в ширине плеч, талии и бедер.
	                           [image: image10.png]
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	2.1. Доработка формы, дополнительные формы персонажа. Форма одежды также влияет на образ персонажей. Но тут тоже все зависит от плавности линий, а также элементов одежды. Одежда положительных персонажей красивы, но скромны, не вычурны. По большей части свободна и удобна. И при рисовании положительных героев надо это учитывать. 
2.2. Одежда отрицательных персонажей наоборот либо отличается особой вычурностью, резкая, линейная и часто неудобная.


	                      [image: image12.png]
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	 3.1. Основные детали. Лицо, руки. Лицо и руки одна из важных частей персонажей. Положительнее персонажи обычно красивы, похожи на детей, их глаза большие, носы маленькие, линии плавные. Руки также отличаются плавностью, зачастую художники не рисуют ногти. 

Лица отрицательных персонажей либо не отличаются особой красотой, либо красивы, но их линии резкие, взрослые, лишком серьезные. Брови обычно направлены вниз, у них злое лицо. Руки обычно угловаты, ногти прорисованы.
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	5. Одежда, обувь, детали. Дизайн одежды сразу может показать, кто есть кто. Одежда положительных персонажей не пестрит деталями. В основном это орнамент и небольшие украшения. У отрицательных персонажей очень богата, украшения массивны. Обувь тоже отличается. Положительные либо не носят обувь, либо обувь на плоской или легком каблуке. У злодеев обувь массивная или острая, на высоком каблуке. Отличительной деталью могут служить посохи, клюки, отсутствие конечности, замененные на предмет(например крюк у Пирата из Питера Пэна).
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	6. Цветовая гамма. Цвета положительных персонажей очень нежные, светлые, у злодеев цвета темные или чересчур яркие, агрессивных цветов: красного, черного, болотного.
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Хочу сказать, что всегда есть исключения. Горбун из Нотр-Дама, не отличается красотой, но является положительным персонажем, а Ганс из «Холодного сердца» красив и долгое время считался положительным героем. И тут уже все решают эмоции и детали. 
Утверждено


Приказом директора Муниципального автономного учреждения дополнительного образования 


«Центр детского творчества»


от 28.08.2023 № 49


  








Рассмотрена на	                                                                 


педагогическом совете                                           


протокол   № 05 


от «28» августа 2023 года
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